﻿ Comenzi pentru prelucrarea fisierelor text Numeroase intrucit Sistemul UNIX a fost considerat un sistem de dezvolatre de programe unde prelucrarea informatiilor (textelor) e importanta 1 Afisarea primelor linii dintr-un fisier Comanda: head(antet) Sintaxa: head [-n] [filename…] Obs In absenta unor nume de fisiere fiserul standard de intrare este copiat in fiserul standard de iesire Optiunea –n, ( ), reprezinta numarul de linii afisate Valoarea implicita9999,1 este 10 Cand se specifica mai multe fisiere liniile fiecaruia sunt precedate de ===> file name ,>=, ` $ “ ‘ \ Separatori de cuvinte: spatiu, tab, newline Mecanismele de citare au rol de a dezautoriza semnificatia caracterelor speciale( dar nu afecteaza separatorii) # & * ? [ ] ( ) = | ^ ; ‘ $ ’ “ \ ‘text’dezautorizeaza toate caracterele speciale din text “text”dezautorizeaza caracterele speciale din text cu exceptia $ ‘si\ \cdezautorizeaza caracterul special c La sfirsit de linie elimina un newline Exemplu : Linia de c-da $ echo 45 \* 3 Da rezultatul 45*3 $ echo 45 *3 echo: syntax error $ echo Hey! What’ s next? Mike’ s #1 friend has $$ Produce: Hey! Whats next? Mikes Obs Elimin nr mare de spatii Disparitia celor 2 apostrofuri= caractere de citare ?e intre apostrofuri si isi pierde semnificata de caracter special #marcheaza pt shell inceputul unui comentariu- e ignorat restul liniei $ echo “ Hey! What’ s next? Mike’ s #1 friend has $$ ” Produce: Hey! What’s next? Mike’s #1 friend has 23812 Obs Spatiile din textul intre ghilimele sunt pastrate la fel si apostroful $isi pastreaza semnificatia speciala→ $$desemneaza valoarea variabilei de mediu $, in care se pastreaza PID-ul shell-ului, valoarea acestuia se inlocuieste in text Redirectarea intrarilor si iesirilor Exista valori implicite pentru argumentele cu semnificatia: fisier de intrare( tastatura)- intrarea standard fisier de iesire (terminalul)- iesirea standard Shell-ul stabileste identitatea fisierelor standard de intrare si de iesire pe care le ataseaza fiecarei comenzi→ Acestea primesc descriptorii de fisier 0 (intrare) si 1 (iesire) in procesul care e utilizat pentru executia comenzii Descriptorul 2 – pt erori (de regula e acelasi cu fisierul standard de iesire) Shell-ul poate schimba identitatea fisierelor standard prin: caracterele Exemplu: $ cat main c >program c Efect: listarea fisierului main c din catalogul curent nu apare pe ecran ci se memoreza in fisierul program c din catalogul curent Obs: shell-ul deschide in scriere fisierul program c anterior lui cat si ii acorda descriptorul 1 in procesul care va executa cat Comanda in care se redirecteaza atit intrarea cit si iesirea: $ command output Bourne shell: n> redirectarea pt scriere a fisierului cu descriptorul n (pt fis std de eroare) Comanda in care se redirecteaza toate cele trei fisiere $ command output 2> errors Obs pt a evita suprascrierea se foloseste >>; Expl 2>> $ command >>logfile Efect: mesajele produse de command se adauga la sfirsitul lui logfile( fisiere jurnal) Caz special prin redirectare: documentele here: temp $ grep ada temp Comanda cu pipe: $ ps -aux | grep ada Variabile de mediu - Pastreaza o mare parte din info necesare pentru stabilirea ambiantei de executie a comenzilor - Caract: au ca si valori siruri de caractere si sunt initializate prin c-zi de forma; name=value - Referirile la variabilele de mediu( sau variabile shell) se fac precedind numele variabilei de $; Exemple: $ VAR=test $ echo $VAR test $ Obs Pt ca variabila de mediu sa ramina valabila pe intreaga durata a sesiunii unui utilizator si nu numai pe durata shell-ului, ea trebuie exportata Atribuirea se face sub forma: name=value; export name Variabile de mediu C-da Unix env produce listarea tuturor variabilelor de mediu existente in momentul emiterii ei si se poate utiliza pt a ilustra diferenta intre variabilele exportate si cele neexportate - Pt fiecare program respectiv in fiecare procedura Shell se pot defini variabile de mediu specifice - Exista variabile de mediu predefinite care pot fi utilizate in toate programele sau comenzile Valorile acestor variabile sunt stabilite de sistem la intrarea in sesiune, dar pot fi modificate de utilizator pe parcurs Variabile de mediu Lista variabilelor predefinite: •PATH - lista cataloagelor in care se cauta c-zi Atribuirea de valoare pt aceasta variabila: PATH= : /bin:$HOME/bin:/bin:/usr/bin Obs: Elementele listei sunt separate prin : - Ordinea in lista este ordinea in care se face cautarea - Numele c-zii se cauta mai intii in catalogul curent Apoi in subcatalogul bin al catalogului curent( /bin), apoi in subcatalogul bin al catalogului gazda al utilizatorului , in catalogul /bin si apoi in catalogul /usr/bin Adaugarea de noi cataloage in lista de cautare: PATH=$PATH:/usr/local/bin Variabile de mediu •HOME – catalogul gazda al utilizatorului, argument implicit pt cd •MANPATH- lista cataloagelor in care se cauta paginile de manual on-line de catre comanda man MANPATH=/usr/man:/usr/local/man •TERM – indica tipul terminalului folosit in sesiunea curenta •MAIL – numele de cale pentru cutia uitlizatorului •PS1 – sirul folosit ca prompt: utilizatori- $; superutilizator # - se poate redefini de utilizator •PS2 – sirul prompt suplimentar, utilizat cind o c-da se intinde pe mai multe linii( val traditionala >) •$ - numarul procesului (PID) pt acest shell •# nr de argumente din linia de comanda •0 (zero) – numele comenzii executate •n – pt valori ale lui n intre 1 si 9 reprezinta al n-lea argument din linia de c-da Substitutia comenzilor Iesirea standard produsa de o c-da poate fi substituita in locul in care apare c-da respectiva daca c-da e incadrata de ‘… ’ Exemplu: un utilizator doreste sa trimita un mesaj prin posta electronica tuturor utilizatorilor aflati in sesiune pe acelasi calculator ca si el % mail ‘ who | cut –c1-8 | sort –u ’ Comentariu: ‘ argument ’ who - da lista sesiunilor deschise, cut - se retin primele 8 coloane din linie adica numele utilizatorilor -u – se face sortarea numelor cu eliminarea duplicatelor Facilitati de programare in SHELL Pe linga executia c-zilor citite de la terminal, shell-ul poate controla si executia unor comenzi citite dintr-un fisier( proceduri shell ,“shell scripts”) Important!!! Pot contine pe linga c-zi Unix propriu-zise sistructuri pentru controlul fluxului si pot aveaargumente preluate din linia de c-da prin care ele se lanseaza in executie Lansarea in executie a fisierelor cu proceduri shell $ sh nume fis argumente Sau: $ nume fis argumente Obs nume fis trebuie sa fie fisier executabil, adica dupa crearea sa printr-un editor de text, trebuie emisa c-da $ chmod a+x nume fis Structuri pentru controlul fluxului comenzilor A Controlul secvential Sructuri pentru inlantuirea sau gruparea c-zilor Operatori:; – delimitator de comenzi ( ) – gruparea c-zilor && – testeaza pt cod de retur true si executa | | – testeaza pentru cod de retur false si executa ; - delimitator de comenzi –permite scrierea mai multor c-zi secventiale in aceeasi linie cmd1; cmd2; cmd3 Efect: trecerea la executia c-zii urmatoare se face numai dupa terminarea precedentei din aceeasi linie Prin pipe (|) pot fi lansate simultan in executie, in procese separate mai multe c-zi Structuri pentru controlul fluxului comenzilor ( ) – gruparea c-zilor – permite combinarea fisierelor standard de iesire si de eroare ale mai multor comenzi intr-un singur flux pt simplificarea prelucrarii Exemplu: (cmd1; cmd2 | grep) | wc EFECT: pt comanda wc fisierul de intrare e constituit din fisierul de iesire produs de cmd1 la care se adauga( >>) rezultatul grupului de c-zi cmd2 | grep Detaliat: cmd1 >/tmp/tmp$$; cmd2 | grep >> /tmp/tmp$$ wc /tmp/tmp$$ Structuri pentru controlul fluxului comenzilor && - testeaza pt cod de retur true si executa cmd1 && cmd2 Efect: executia c-zii cmd2 are loc numai daca prima c-da cmd1 produce un cod de retur nul (se executa fara erori) | | - testeaza pentru cod de retur false si executa cmd1 | | cmd2 Efect: executia c-zii cmd2 are loc numai daca prima c-da cmd1 produce un cod de retur diferit de zero Structuri pentru controlul fluxului comenzilor B Structuri alternative if-then-else Sintaxa: if [ test-conditions ] then cmd1 else cmd2 fi Constructia [ test conditions ] Ù executia unei instructiuni sau secvente de instructiuni care poate returna: o valoare nula (true) => se executa cmd1 sau nenula (false) => se executa cmd2 (daca e prezenta, ea fiind optionala) Obs: Conditiile testate la if-then else sunt trecute in tabele Conditii testate la if-then-else Conditie Descriere -f fisier fisier exista si e fisier obisnuit -r fisier fisier exista si are drept de citire -w fisier fisier exista si are drept de scriere -x fisier fisier exista si are drept de executie -d catalog catalog exista si are tipul catalog -s fisier fisier exista si are lungime nenula -z sir sir are lungime nula -n sir sir are lungime nenula sir1 = sir2cele doua siruri sunt egale sir1 != sir2cele doua siruri nu sunt egale “sir” sirul dintre ghilimele nu este vid n1 –eq n2numerele n1 si n2 sunt egale n1 –ne n2numerele n1 si n2 nu sunt egale !ll are valoarea logica false Conditii testate la if-then-else Conditie Descriere l1 –a l2 l1 si l2 sunt true l1 –o l2 l1 sau l2 sunt true (…) grupare pentru asigurarea precedentei Structuri pentru controlul fluxului comenzilor Exemplu de utilizare: Verificarea daca o variabila de mediu este definita si afisarea valorii acesteia Daca variabila nu e definita (sirul care constituie definitia ei este vid ) se va afisa un mesaj de eroare if [ “$JAVA HOME” ] then echo $JAVA HOME else echo “JAVA HOME not defined ” fi Structuri pentru controlul fluxului comenzilor Structura alternativa: case $variable in vallist1) action1 ;; vallist2) action2 ;; … *) defaultaction ;; esac Efect: Valoarea variabilei care apare ca discriminant se compara pe rind cu valorile specificate in vallist1, vallist2 La identificarea unei corespondente se executa actiunea asociata Dca valoarea variabilei nu corespunde nici unei valori din lista, se executa actiunea asociata tiparului generic * Structuri pentru controlul fluxului comenzilor Exemplu: comanda de adaugare la sfirsitul unui fisier case $# in 1) cat >>$1 ; ; 2) cat >>$2 $i;done Obs lipseste partea optionala, iar done e folosit pt ca e prezent separatorul ; for i in * do echo $i done Efectul: afisarea numelor fisierelor din catalogul curent ( cu exceptia celor a caror nume incepe cu ‘ ’) Structuri pentru controlul fluxurilor comenzilor Structura de ciclare while Sintaxa: while command-list1 do command-list2 done Obs: - valoarea testata de c-da while este codul returnat de ultima c-da simpla din command-list1 Daca aceasta e 0, se executa command- list2, dupa care se reia executia lui command-list1 Daca se returneaza o valoarea diferita de zero, ciclul de tremina O forma inrundita este c-da until, in care conditia de terminare a ciclului este inversa fata de while: until command-list1 do command-list2 done Comenzi interne interpretorului de comenzi shell Controleaza modul de executie al procedurilor shell A C-da shift Efect: eliminarea primului argument din linia de comanda si deplasarea spre stinga a argumentelor ramase: $2 devine $1 etc Exemplu de utilizare while [ $# -gt 0 ] do echo shift done Obs: -se utilizeaza variabila de mediu # care are ca val nr de param din linia de c-da - efectul lui shift = reducerea cu 1 a nr de parametrii Comenzi interne interpretorului de comenzi shell B Comanda interna read Efect: citeste cite o linie din fisierul standard de intrare si atribuie cuvintele din linie unor variabile de mediu: read [-r] [name…] - Cuvintele din linia citita se atribuie pe rind variabilelor din lista name - Daca nr de cuvinte din linie e mai mare decit nr de variabile, valoarea primita de ultima variabila cuprinde toate cuvintele ramase - Daca e prezenta op –r , o pereche -newlinie nu e ignorata, iar backslash se considera parte din linie => se pot specifica valori pe mai multe linii - Daca lista de nume lipseste, cuvintele citite se atribuie variabilei REPLY - Returneaza codul 0, cu exceptia cazului cind se ajunge la sfirsitul fisierului Comenzi interne interpretorului de comenzi shell Exemplu: Procedura shell prin care se citeste din fisierul standard de intrare (tastatura) continutul unui fisier care sa reprezinte o agenda telefonica while read nume prenume telefon do echo –n $nume “ “ $prenume ” “ $telefon “ “ >>agenda echo >>agenda done Comenzi interne interpretorului de comenzi shell C Comanda break Efect: - determina parasirea unui ciclufor, whilesauuntilsi returneaza0 cu exceptia cazului cind shell-ul nu executa un ciclu in momentul unui break break n Obs Nr de cicluri incuibate din care se iese D Comanda continue Efect: - Determina trecerea la iteratia urmatoare a unui ciclufor while sau until Continue n → ciclu exterior Comenzi interne interpretorului de comenzi shell E Comanda: eval [args…] Efect: Determina concatenarea argumentelor si executia de catre shell a c-zii astfel obtinute Se returneaza ca valoare a comenzii eval codul de retur al c-zii executate Daca nu exista argumente, eval returneaza true F Exista c-zi care functioneaza atit sub forma de c-zi interne cit si sub forma de c-zi externe: cd, pwd, test, echo, type etc Pt a contorla autorizarea sau dezautorizarea c-zilor interne este prevazuta enable: enable [-n] [ -all] [ name…] - Optiunea –n indica dezautorizarea comenzilor interne al caror nume este specificat prin ultimul argument -Daca se foloseste numai –n se obtine o lista a comenzilor momentan dezautorizate - Daca se foloseste –all se obtine o lista a tuturor c-zilor interne Comenzi interne interpretorului de comenzi shell G Comanda: set [ abefhkmnptuvxldCHP] [ -o option] [arg…] Efect: -permite specificarea unor conditii de functionare a shell-ului Fanioanele c-zii sunt in mod implicit dezautorizate - daca se specifica un fanion precedat de – el este autorizat; - utilizarea c-zii fara nici un argument produce listarea numelor si variabilelor de ambianta momentan definite Efect fanioane: -a marcheaza automat pt export in ambianta urmatoarelor comenzi toate variabilele modificate sau create -b face ca stare joburilor de fundal sa fie raportata imediat si nu doar inainte de urmatorul prompt principal; -f dezautorizeaza expandarea numelor de cale 